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KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Zarzadzanie projektami 1010512311010510631
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Informatyka ogolnoakademicki 1/1

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
Software Engineering (Inzynieria angielski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
Il stopien stacjonarna

Godziny Liczba punktow

Wyktady: 20  Cwiczenia: 10 Laboratoria: 30  Projekty/seminaria: - 4
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)

inny ogdélnouczelniany
Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 4 100%
nauki techniczne 4 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wykladowca: Odpowiedzialny za przedmiot / wykladowca:

dr hab. inz. Jerzy Nawrocki, prof. nadzw. dr hab. inz. Jerzy Nawrocki, prof. nadzw.
email: jerzy.nawrocki@put.poznan.pl email: jerzy.nawrocki@put.poznan.pl

tel. 665-2980 tel. 665-2980

Wydziat Informatyki Wydziat Informatyki

ul. Piotrowo 3 60-965 Poznan ul. Piotrowo 3 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Zna przynajmniej jeden jezyk programowania.
1 Wiedza:
L . . | Umie pisa¢ i uruchamia¢ proste programy w wybranym jezyku programowania.
2 Umiejetnosci:
3 Kompeten cje Jest gotow poszerzy¢ swojg wiedze, umiejetnosci i kompetencije spoteczne w zakresie
spoteczne zarzadzania przedsiewzieciami.

Cel przedmiotu:

Celem przedmiotu jest przedstawienie podstawowych zasad i praktyk zwigzanych ze skutecznym zarzadzaniem
przedsiewzieciami dotyczgcymi rozwoju produktow lub ustug bazujgcych w duzej mierze na oprogramowaniu.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. Ma zaawansowang wiedze szczegdtowg dot. sposobu formutowania celu projektu informatycznego, wymagan
funkcjonalnych i pozafunkcjonalnych, metod szacowania pracochtonno$ci oraz metod zwinnego rozwoju oprogramowania. -
[K2s_W3]

2. Zna cykle zycia i organizacje zespotdéw wg réznych metodyk. - [K2s_W5]

3. Zna ekonomiczne i spoteczne uwarunkowania projektéw informatycznych, w tym zwigzane z nimi metody analizy ryzyka. -
[K2s_W8]

4. Zna psychologiczne uwarunkowania projektédw informatycznych, w tym podstawowe teorie motywacji - [K2s_W8]

Umiejetnosci:

1. Potrafi wskazaé techniki informacyjno-komunikacyjne przydatne do zarzgdzania projektem informatycznym. - [K2s_U2]
2. Potrafi dyskutowa¢ o aspektach ekonomicznych, spotecznych i psychologicznych projektu informatycznego. - [K2s_U5]
3. Potrafi wskaza¢ metode szacowania pracochtonnosci dopasowang do kontekstu projektu informatycznego. - [K2s_U7]

4. Potrafi oceni¢ przydatnos¢ metod i narzedzi kontroli jakosci oprogramowania (testy manualne i automatyczne, przeglady,
metody formalne) w kontekscie danego projektu informatycznego. - [K2s_U9]

5. Umie przedstawi¢ specyfikacje projektu informatycznego w formie przypadkdéw uzycia i potrafi wskazac¢ styl
architektoniczny odpowiedni dla danego typu projektu. - [K2s_U11]

6. Potrafi przedstawi¢ podstawowe techniki wspdtpracy w matym zespole, w tym praktyki metodyki Scrum. - [K2st_U15]

Kompetencje spoteczne:
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1. Rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate i dotyczy to takze metod
zarzadzania projektami informatycznymi. - [K2st_K1]

2. Rozumie znaczenie najnowszej wiedzy dot. metod zarzadzania projektami. - [K2st K2]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Osiagniecie efektow ksztalcenia jest weryfikowane na biezgco w trakcie wyktadéw (poprzez interaktywna forme ich
prowadzenia), w trakcie laboratoriéw poprzez zadania i testy oraz w trakcie éwiczen poprzez testy (nie ma egzaminu).

Ocena formujaca:
Kazdy test jest oceniany w skali od 0 do 100% poprawnych odpowiedzi.
Kazde zestaw zadan oceniany jest w skali 0-100pkt.

Ocena podsumowujgca:
1. Dla wyktadoéw i éwiczen:
Srednia ocen z testéw jest podstawg do wystawienia oceny korcowej.
Przeliczenie $redniej oceny z testéw, T, na ocene koncowg odbywa sie wg nastepujgcej reguty:
90% ?T :ocenab5.0 (A)
80% ? T < 90%: ocena 4.5 (B)
70% ? T < 80%: ocena 4.0 (C)
60% ? T < 70%: ocena 3.5 (D)
50% ? T < 60%: ocena 3.0 (E)
T < 50%: ocena 2.0 (F)

2. Dla laboratoriow:
Wyznaczana na podstawie sumarycznej liczby punktéw za:
A) (40pkt) testy
B) (60pkt) zadania wykonywane na laboratoriach oraz zadania domowe
Przeliczanie sumarycznej liczby punktéw na ocene koncowa odbywa sie wg nastepujgcej reguty:
90% ?T :ocenab5.0 (A)
80% ? T < 90%: ocena 4.5 (B)
70% ? T < 80%: ocena 4.0 (C)
60% ? T < 70%: ocena 3.5 (D)
50% ? T < 60%: ocena 3.0 (E)
T < 50%: ocena 2.0 (F)

Tresci programowe

Wyktady obejmujg nastepujgce zagadnienia:

Przeglad metodyk zarzgdzania projektami. Zarzadzanie ryzykiem. Komunikacja i zarzgdzanie sprawami. Cel projektu
programistycznego. Zarys projektu (Project Brief). Wymagania funkcjonalne i przypadki uzycia. Wymagania
pozafunkcjonalne. Architektura oprogramowania. Metody kontroli jako$ci oprogramowania. Interfejs uzytkownika. Testowanie
oprogramowania. Szacowanie pracochfonnosci i planowanie projektu. Zarzgdzanie zmiang. Czlowiek w projekcie
informatycznym

Laboratoria i éwiczenia stuzg ugruntowaniu wiedzy prezentowanej na wyktadach.

Literatura podstawowa:

1. Ken Schwaber and Jeff Sutherland, The Scrum Guide, 2017, https://www.scrumguides.org/docs/scrumguide/v2017/2017-
Scrum-Guide-US.pdf

2. Stephen Covey, 7 nawykoéw skutecznego dziatania.

Literatura uzupetniajaca:

1. Managing Successful Projects with PRINCE2, OGC

2. Jerzy Nawrocki et al., Balancing agility and discipline with XPrince, LNCS 3943, 266-277, 2006

3. Jerzy Nawrocki et al., Agile requirements engineering: A research perspective (invited lecture), LNCS 8327, 40-51, 2014

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnos¢ Czas (godz.)
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1. Udziat w wyktadach

2. Udziat w zajeciach éwiczeniowych

3. Udziat w zajeciach laboratoryjnych

4. Bezposrednie przygotowanie do ¢wiczen
5. Studia literaturowe i praca wtasna

20
10
30
20
30

Obciazenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
tgczny naktad pracy 110
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 60
Zajecia o charakterze praktycznym 40
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